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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY




  Kijewo Królewskie, dn.07.01.2014 r.

Zaproszenie do złożenia odpowiedzi na ZAPYTANIE OFERTOWE dotyczące zakupu pomocy dydaktycznych w ramach projektu „Z indywidualizacją za pan brat" realizowanego 
w szkołach podstawowych, dla których organem prowadzącym jest Gmina Kijewo Królewskie.

ZAMAWIAJĄCY:

Gmina Kijewo Królewskie

ul. Toruńska 2
86 – 253 Kijewo Królewskie
OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA:

Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy dydaktycznych do przeprowadzenia zajęć do projektu pn. „Z indywidualizacją za pan brat ” nr umowy: UM_SP.433.1.392.2013, realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki Priorytet IX „Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach”,  Działanie 9.1 „Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty” Poddziałania 9.1.2. „Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup 
o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenia różnic w jakości usług edukacyjnych”. Projekt jest finansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.
ZAMÓWIENIE OBEJMUJE:

1. Zakup pomocy dydaktycznych zgodnie z wykazem umieszczonym w formularzach ofertowych stanowiących załącznik nr 1 do zapytania ofertowego i szczegółowym opisie.

2. Łączna wartość niniejszego zamówienia została oszacowana na kwotę poniżej 14 000 Euro (w rozumieniu ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych – Dz. U.  2013 r.  poz. 907 z późn. zmian.)

3. Zamawiający dopuszcza możliwość przedstawienia w ofercie asortymentu innego niż podany przez Zamawiającego w załącznikach nr 1 i 2 do zapytania ofertowego pod warunkiem, że oferowany asortyment będzie o takich samych lub lepszych parametrach technicznych, jakościowych, funkcjonalnych oraz użytkowych.

4. Materiały powinny posiadać odpowiednie znaki bezpieczeństwa, certyfikaty i atesty oraz być dopuszczone do użytkowania przez dzieci. Pomoce dydaktyczne muszą być nowe 
i nieużywane, a programy komputerowe z jednorazową licencją (bez abonamentu).

5. Oferta powinna być złożona na formularzu stanowiącym załącznik nr 1 do niniejszego zapytania ofertowego wraz z załącznikami po za załącznikiem nr 3 (specyfikacja). Powinna wskazać cenę brutto za materiały dydaktyczne. Termin składania ofert określa się do dnia 13.01.2014 r. do godziny 15.00.
6. Nie dopuszcza się złożenia ofert częściowych.

7. Dopuszcza się przesłanie ofert usługi w formie: 

e-maila na adres:  j.ciemniewski@kijewo.pl  
lub

w Urzędzie Gminy w Kijewie Królewskim

ul. Toruńska 2

86 – 253 Kijewo Królewskie

(sekretariat)
8. Płatność nastąpi przelewem, po dostarczeniu pomocy dydaktycznych i przedłożeniu faktury w terminie 14 dni. Zamawiający zastrzega, że część środków może być przelana na konto Wykonawcy po otrzymaniu ich przez Zamawiającego.
9. Zleceniodawca zastrzega sobie prawo do odstąpienia od podpisania umowy z wybranym oferentem, bez podawania przyczyny

TERMIN WYKONANIA ZAMÓWIENIA:

Termin wykonania przedmiotu zamówienia: 31.01.2014 r. dopuszcza się przedłużenie terminu do wykonania części zamówienia o 14 dni.
ZAŁĄCZNIKI DO SPECYFIKACJI ISTOTNYCH WARUNKÓW ZAMÓWIENIA:

1. Załącznik nr 1 Wyszczególnienie pomocy dydaktycznych do realizacji zajęć 
w Szkołach Podstawowych prowadzonych przez Gminę Kijewo Królewskie.

2. Załącznik nr 2  Formularz ofertowy

3. Załącznik nr 3 Specyfikacja

Załącznik nr 2 - FORMULARZ OFERTOWY
OFERTA NA
zakup pomocy dydaktycznych w ramach projektu  pn. „Z indywidualizacja za pan brat ” nr umowy: UM_SP.433.1.392.2013, realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki Priorytet IX „Rozwój wykształcenia i kompetencji w regionach”,  Działanie 9.1 „Wyrównywanie szans edukacyjnych i zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty” Poddziałanie 9.1.2. „Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszenie różnic w jakości usług edukacyjnych”. Projekt jest finansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego.
dla

Gminy Kijewo Królewskie

ul. Toruńska 2

86 – 253 Kijewo Królewskie

I. WYKONAWCA : 

nazwa:............................................................................................................................................................................................................................................................................................

adres:.............................................................................................................................................
.…………………………………………………………………………………………………

nr telefonu: …......................…….………………

nr faxu: ……….......……………….......................

adres poczty e-mail: …………………………………………………………… 

NIP:....................................................... 
REGON:..........................................................................
II. CENA OFERTOWA OGÓŁEM: 

1) kwota netto  ......................... zł  (słownie: .....................................................…................) 

2) kwota podatku VAT:  ...............…...... zł (słownie: ..................................................…......) 

3) kwota brutto ............…........... zł (słownie: .............................................................….......) 

  III. Oświadczamy, że: 

1.  Zobowiązujemy się wykonać zamówienie w terminie 31.01.2014 r. dopuszcza się przedłużenie terminu do wykonania części zamówienia o 14 dni.

2.  Akceptujemy warunki płatności. 

3.  Zapoznaliśmy się z warunkami podanymi przez Zamawiającego w  Zapytaniu ofertowym 

i nie wnosimy do nich żadnych zastrzeżeń, 

4. Uzyskaliśmy wszelkie niezbędne informacje do przygotowania oferty i wykonania zamówienia. 

5.  Akceptujemy istotne postanowienia umowy oraz termin realizacji przedmiotu zamówienia 

podany przez Zamawiającego. 

6. Uważamy się za związanych niniejszą ofertą przez 7 dni od dnia upływu terminu składania ofert.

7.  W przypadku udzielenia zamówienia, zobowiązujemy się do zawarcia umowy w miejscu 
i terminie wskazanym przez Zamawiającego.

IV. Oferta została złożona na …………………….. stronach. 

V.   Do oferty dołączono następujące dokumenty: 

· ………………………………………………………………………………

· ………………………………………………………………………………

............................,dn……………………….r.                      

……...........................................

Podpis osób uprawnionych do składania 

świadczeń woli w imieniu Wykonawcy 

oraz pieczątka / pieczątki

Załącznik nr 1  WYSZCZEGÓLNIENIE POMOCY DYDAKTYCZNYCH  DO REALIZACJI ZAJĘĆ W SZKOŁACH PODSTAWOWYCH PROWADZONYCH PRZEZ GMINĘ KIJEWO KRÓLEWSKIE
	

	Rodzaj zajęć
	Nazwa
	Ilość
	Stawka

jednostkowa

netto
	Wartość netto
	VAT

zł
	Wartość

brutto
	Okres gwarancji

	Zajęcia dla dzieci ze specjalnymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji
	Gra na zasadzie domina przedstawiającego figury
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra na zasadzie domina przedstawiającego wąż
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra – płytki zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Memo – wkłady zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Memo – plansza zadaniowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Dodatki do memo
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 1 książka
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 2 książka
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 3 książka
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 4 książka
	4
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 5 książka
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna cz. 6 książka
	1
	
	
	
	
	

	
	Zestaw kontrolny
	22
	
	
	
	
	

	
	Memo – płytki zadaniowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Memo plansza zadaniowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Abecadło – 150 liter
	2
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia CH-H
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortograficzna RZ_Ż ćwiczenia
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortograficzna ćwiczenia
	1
	
	
	
	
	

	
	Ćwiczenia do nauki czytania 1 
	1
	
	
	
	
	

	
	Ćwiczenia do nauki czytania 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Ćwiczenia do nauki czytania 3
	1
	
	
	
	
	

	
	Ćwiczenia nauki czytania 4
	1
	
	
	
	
	

	
	Ćwiczenia sylabowe zest. 10 książeczek
	1
	
	
	
	
	

	
	Rymowanki obrazkowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra-czytanie
	1
	
	
	
	
	

	
	Domino sylabowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra-czytanie (nie ta sama co wymieniona poprzednio)
	1
	
	
	
	
	

	
	Trudne słowa 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Trudne słowa 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra strategiczna
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty z ćwiczeniami
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi))
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)
	1
	
	
	
	
	

	
	Obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia słuchu fonomowego dzieci
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia Ó-U zeszyt z ćwiczeniami
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych
	Pomoc matematyczna ułamki (duże klocki z podstawą)
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki edukacyjne cyferki - worek
	4
	
	
	
	
	

	
	Gra matematyczna
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki drewniane kolorowe
	3
	
	
	
	
	

	
	Klocki drewniane naturalne 
	2
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – drewniane plansze 
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – kolorowe sześciany
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – karty zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Diagram logiczny - 
	1
	
	
	
	
	

	
	Diagram logiczny - 
	1
	
	
	
	
	

	
	Diagram logiczny – karty matematyczne
	1
	
	
	
	
	

	
	Diagram logiczny – figury zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc matematyczna 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc matematyczna 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc matematyczna 3
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc matematyczna 4
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc matematyczna - liczby
	1
	
	
	
	
	

	
	Liczmany sześciany
	5
	
	
	
	
	

	
	Karty zadań do klocków (liczmanów sześcianów)
	1
	
	
	
	
	

	
	Liczydło liczby w kolorach
	1
	
	
	
	
	

	
	Liczydło z podziałką 
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc – zegar i kalendarz
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc – to już potrafię
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów wybitnie, szczególnie uzdolnionych – ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych
	Zegar tarcza demonstracyjna + 24 zegary małe
	1
	
	
	
	
	

	
	Odgłosy cz. 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Mikroskop
	3
	
	
	
	
	

	
	Zestaw preparatów do mikroskopu (50 szt.)
	1
	
	
	
	
	

	
	Mapa ścienna fizyczna Polski
	1
	
	
	
	
	

	
	Mapa dwustronna fizyczno – administracyjna Polski
	1
	
	
	
	
	

	
	Mapa ścienna fizyczna świata
	1
	
	
	
	
	

	
	Korpus człowiek model anatomiczny
	1
	
	
	
	
	

	
	8 brył geometrycznych i ich siatki
	1
	
	
	
	
	

	
	17 brył geometrycznych
	1
	
	
	
	
	

	
	Kompas pomiarowy 
	1
	
	
	
	
	

	
	Kalendarz magnetyczny
	1
	
	
	
	
	

	
	Zegar i kalendarz
	1
	
	
	
	
	

	
	Układanka przyrodnicza
	1
	
	
	
	
	

	
	Doświadczenia przyrodnicze 
	1
	
	
	
	
	

	
	Interaktywny układ słoneczny
	1
	
	
	
	
	

	
	Zestaw elementów z zakresu elektroniki – 180 komb.
	1
	
	
	
	
	

	
	Waga ze zbiornikami 1 litrowymi i 25 odważnikami
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych - artystycznie
	Farba – żółta
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - pomarańczowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - czerwona 
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - różowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba – fioletowa 
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - jasnozielona 
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - zielona
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - jasnoniebieska
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - niebieska
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - brązowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Farba - czarna
	1
	
	
	
	
	

	
	Bajka, pacynki, płyta
	1
	
	
	
	
	

	
	Zestaw 9 kukiełek – zwierzęta leśne
	1
	
	
	
	
	

	
	Tunel sprawnościowy
	2
	
	
	
	
	

	
	Kredki
	1
	
	
	
	
	

	
	Pojemniki do farb
	1
	
	
	
	
	

	
	Koło do malowania
	1
	
	
	
	
	

	
	Platforma z osłoną do farb
	1
	
	
	
	
	

	
	Arkusz do malowania
	1
	
	
	
	
	

	
	Instrumenty perkusyjne w torbie 19 el.
	2
	
	
	
	
	

	
	Pędzelki – zestaw 10 szt.
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia dla dzieci ze specjalnymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji
	Memo płytki zadaniowe 
	1
	
	
	
	
	

	
	Memo plansza zadaniowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra planszowa rozwijająca słownictwo
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra – sylaby
	2
	
	
	
	
	

	
	Memo II – wkłady zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Memo II – plansza zadaniowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra – czytanie
	1
	
	
	
	
	

	
	Głoski do zabawy
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra logopedyczna
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra logopedyczna 
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra logiczno – sprawnościowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra logiczno - sprawnościowa 
	1
	
	
	
	
	

	
	Chusta z zestawem zabaw
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra – czytanie
	1
	
	
	
	
	

	
	Fakturowe zgadywanki faktury cz 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Fakturowe zgadywanki faktury cz 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Fakturowe zgadywanki plansze 
	1
	
	
	
	
	

	
	Miesiące i pory roku gra edukacyjna
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc ortografia zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Puzle ortograficzne U,Ó.
	1
	
	
	
	
	

	
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna 
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra w skojarzenia 
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra edukacyjna
	1
	
	
	
	
	

	
	Komplet dziurkaczy
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra przyczynowo skutkowa
	1
	
	
	
	
	

	
	Domino płytki zwierzęta
	1
	
	
	
	
	

	
	Domino płytki figury
	1
	
	
	
	
	

	
	Domino płytki wąż
	1
	
	
	
	
	

	
	Domino – płytki zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia logopedyczne
	Odgłosy – płyty cz. 1 
	1
	
	
	
	
	

	
	Odgłosy – plansze cz. 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Turbinka logopedyczna
	1
	
	
	
	
	

	
	Wibrator plus 2 łopatki do ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Logopedia – pakiet programów do diagnozy i terapii logopedycznej
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń komplet
	1
	
	
	
	
	

	
	Pomoc logopedyczna zeszyty ćwiczeń komplet
	1
	
	
	
	
	

	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów wybitnie, szczególnie uzdolnionych – ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych
	Zegar tarcza demonstracyjna + 24 zegary małe
	1
	
	
	
	
	

	
	Stacja meteorologiczna 
	1
	
	
	
	
	

	
	Tangramy
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra planszowa do nauki liczenia
	3
	
	
	
	
	

	
	Doświadczenia z przyrody
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra określająca pochodzenie pokarmów 
	2
	
	
	
	
	

	
	Gra przyrodnicza
	2
	
	
	
	
	

	
	Mapa dwustronna
	1
	
	
	
	
	

	
	Waga ze zbiornikami
	2
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – drewniane plansze
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – kolorowe sześciany
	1
	
	
	
	
	

	
	Klocki przestrzenne – karty zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Zegar i kalendarz
	6
	
	
	
	
	

	
	Książeczka gry i zabawy
	6
	
	
	
	
	

	
	Książeczka matematyka
	6
	
	
	
	
	

	
	Książeczka matematyka liczenie
	6
	
	
	
	
	

	
	Książeczka
	6
	
	
	
	
	

	
	Logiczny diagram - diagramy 
	1
	
	
	
	
	

	
	Logiczny diagram - szablony
	1
	
	
	
	
	

	
	Logiczny diagram – karty matematyczne
	1
	
	
	
	
	

	
	Logiczny diagram – figury zadaniowe
	1
	
	
	
	
	

	
	Ułamki
	1
	
	
	
	
	

	
	Kompas namiarowy
	5
	
	
	
	
	

	
	Gra edukacyjna
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra sprawnościowa – płytki liczbowe zestaw 1
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra sprawnościowa – płytki liczbowe zestaw 2
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra sprawnościowa - kamienie
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra sprawnościowa – płytki symbole
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra przyrodnicza
	
	
	
	
	
	

	
	Gra edu. Pozwalająca poznać Polskę
	1
	
	
	
	
	

	
	Gra edu. Pozwalająca poznać ziemię
	1
	
	
	
	
	


Załącznik  nr 3
SPECYFIKACJA

I. Pomoce dydaktyczne: 

	Lp.
	Rodzaj zajęć
	Uwagi

	
	
	

	1.
	Zajęcia dla dzieci ze specjalnymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji
	Nazwa
	Ilość
	Opis


określonych cech. 

	

	
	
	Gra na zasadzie domina przedstawiająca wąż
	1
	Drewniane płytki podłogowe o dł. nie mniejszej niż 12 cm z podziałem na dwie części. 

Obustronnie lakierowane z namalowanymi trudnościeralnymi farbami obrazkami. Każda 

płytka na całej swej długości posiada namalowany kolorowy fragment skóry węża 

z różnokolorowymi półkolami. 7 płytek z namalowaną głową węża i 7 płytek z kolorowym 

ogonem węża. Duża ilość płytek  nie mniej niż 28 szt. motywuje do myślenia, pozwala na 

manipulowanie elementami, klasyfikowanie wg cech. Po drugiej stronie płytki znajdują się 

podwójne namalowane farbami obrazki, które utrwalają kolory i kształty.

	
	
	Gra – płytki zadaniowe
	1
	Nie mniej niż 14 szerokich elastycznych taśm o dwóch długościach i dwóch kolorach. Każda taśma 

zakończona podwójną drewnianą kwadratową płytką o boku nie mniejszym niż 6 cm. Każda płytka obustronnie 

posiada namalowany duży kwadrat podzielony na części 2,3,4,5,6. Jeden kolor posiada ten 

sam podział kwadratu. Dopasowywanie wg określonych cech, przeplatanie, działania 

zespołowe. Całość umieszczona w dużej drewnianej skrzynce.

	
	
	Memo – wkłady zadaniowe
	1
	Minimum 220 obrazków umieszczonych na 28 długich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego. Szablony posiadają numerację pozwalającą rozróżnić grupy obrazków o bardzo różnorodnej tematyce pojęć pozwalające na klasyfikowanie wg stopnia trudności. M.in. pojęcie kredki, klaun, czarne koła.

	
	
	Memo – plansza zadaniowa
	1
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 cm z okrągłymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce. Minimum 12 długich szablonów po 4 z każdej grupy wykonanych z tworzywa sztucznego z 96 obrazkami z podstawowymi pojęciami jak warzywa, owoce nad, pod, stary młody…

	
	
	Dodatki do memo
	1
	Komplet dodatkowych wkładów zadaniowych. Stanowią uzupełnienie do gry pamięciowej memo – planszy zadaniowej. 

	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 1 książka
	1
	W zestawie minimum 54 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski sz, ż(rz), cz, s, z, wędka z magnesem oraz plansze . Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają głoski szumiące i syczące.

	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 2 książka
	1
	W zestawie minimum 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski ś(si), ź(zi), d(ci), dź(dzi) , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski


	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 3 książka
	1
	W zestawie minimum 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), d(ci), dź(dzi), wędka z magnesemoraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski

	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 4 książka
	1
	W zestawie minimum 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski pr, br, kr, gr, tr, dr , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski

	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 5 książka
	1
	W zestawie minimum 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski r, l, j, wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski

	
	
	Pomoc logopedyczna cz. 6 książka
	1
	W zestawie minimum 60 magnetycznych "rybek" z wyrazami zawierającymi głoski p, b, k, g, t, d, pi, bi, ki, gi , wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.

	
	
	Zestaw kontrolny


	22
	Zestaw kontrolny  to uniwersalny system edukacji, który łączy w sobie naukę, zabawę i samokontrolę.  W sposób aktywny, skutecznie umożliwia zdobycie, poszerzenie i utrwalenie wiedzy. 
W poręcznym, zamykanym pudełku z tworzywa znajduje się 12 ponumerowanych klocków. 
Zestaw  stosowany jest w połączeniu z książkami z tej serii, ponieważ cyfry na klockach odpowiadają numerom zadań w książkach. 
W końcowej fazie pracy, poprzez porównanie wzoru ułożonego z klocków w zestawie kontrolnym z wzorem znajdującym się przy każdym ćwiczeniu w książce, otrzymujemy informację o poprawności wybranych odpowiedzi.

	
	
	Memo płytki zadaniowe
	1
	Zawartość minimum 90 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi
obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na płytkach bliskie
otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Każdy obrazek powtórzony pięciokrotnie,
jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na białym tle, biały motyw
na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary,
układanie prostych zdań.

	
	
	Memo plansza zadaniowa
	1
	Duże, żółte, lakierowane, drewniane pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm
z 5 głębokimi szufladami. W przedniej części każdej z szuflad poręczna kolorowa gałka, wyznaczająca
m.in. ułożenie ciągów rytmicznych. Do zestawu dołączono ponad 30 drewnianych, kwadratowych
płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i
nietoksycznymi farbami. Budowanie zdań, tworzenie historyjek, segregowanie, układanie w oparciu
o wzory.

	
	
	Abecadło – 150 liter
	2
	Abecadło drewniane składające się przynajmniej z 25 sześcianów. Na każdej ściance znajduje
się literka. Abecadło zawierają znaki polskie jak: ó, ż, ć, ś powtórzone dwukrotnie,
Samogłoski i spółgłoski rozróżnione są kolorami. Klocki umieszczone w drewnianym pudełku.
A,E,I,O powtórzone przynajmniej siedmiokrotnie co umożliwia układanie wyrazów i
budowanie prostych zdań, przeprowadzanie ćw. ortograficznych i zabaw logicznych.

	
	
	Pomoc ortografia CH-H
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania, ortografię – pisownia wyrazów z CH i H.

	
	
	Pomoc ortografia RZ-Ż ćwiczenia
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania, ortografię –pisownia wyrazów z RZ i Ż.

	
	
	  Pomoc ortografia ćwiczenia
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania, doskonali ortografię- zmiękczenia.

	
	
	Ćwiczenia do nauki czytania 1
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania.

	
	
	Ćwiczenia do nauki czytania 2
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania.

	
	
	Ćwiczenia do nauki czytania 3
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania.

	
	
	Ćwiczenia do nauki czytania 4
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, wspiera naukę czytania.

	
	
	Ćwiczenia sylabowe zest. 10 książeczek
	1
	Zestaw 10 książeczek  z zakresu ćwiczeń sylabowych. Książeczki stanowią integralną 

część do zestawu kontrolnego.

	
	
	Rymowanki obrazkowe
	1
	Gra składa się z minimum 30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się. 
Gra może być wykorzystywana do ćwiczeń w czytaniu,  kształci słuch fonetyczny, uczy zabawy słowem, rozwija percepcję słuchową, ułatwia w przyszłości naukę czytania i pisania.

	
	
	Gra-czytanie
	1
	Gra składa się z minimum 42 par obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Nazwa jednego wyrazu (obrazek na małym kartoniku) zawiera się w nazwie drugiego wyrazu (obrazek na dużym kartoniku. Gra  kształtuje słuch fonematyczny, uczeń dokonuje analizy: sylabowej, fonemowej, morfemowej, a nawet logotomowej – w poszukiwaniu wyrazu ukrytego w wypowiadanym słowie, znakomicie przygotowuje do nauki pisania.

	
	
	Domino sylabowe
	1
	Gra w domino, polegającą na łączeniu kafelków z pasującymi do siebie sylabami, aby utworzyć wyraz. 
Zestaw zawiera minimum  36 dwustronnych kafelków, na których znajdują się 144 sylaby.
Zestaw można wykorzystać na wiele sposobów. 


	
	
	Gra-czytanie (nie ta sama co wymieniona poprzednio)
	1
	Gra rozwija wyobraźnię i umiejętność wypowiadania się, uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia. Usprawnia też spostrzegawczość i analizę wzrokową. Zawiera minimum 32 obrazki (16 plansz), instrukcję.

	
	
	Trudne słowa 1
	1
	Gra logopedyczna- minimum 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes, instrukcja w języku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi

	
	
	Trudne słowa 2
	1
	Gra logopedyczna- minimum 9 plansz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notes, instrukcja w języku polskim. Ćwiczy różnice głosek, pamięć wzrokową, słuchową, koncentrację uwagi

	
	
	Gra strategiczna
	1
	Gra rozwija koncentrację, poszerza słownictwo i utrwala zasady prawidłowej pisowni. Zawiera: przynajmniej 10 kostek, klepsydrę, notes, długopis, kubek, worek, instrukcję.

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty z ćwiczeniami
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Pomoc ortograficzna zeszyty ćwiczeń (różniące się z poprzednimi)


	1
	Przygody bohaterów inspirują dzieci do obserwowania sytuacji i rozpoznawania zachowań.  Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	
	
	Obrazki i wyrazy do badania i doskonalenia słuchu fonomowego
	1
	Zestaw minimum 252 obrazków i wyrazów na kartonikach do badania i doskonalenia słuchu fonemowego dzieci. Specjalistyczna pomoc przeznaczona dla logopedów, glottodydatyków, nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej.

	
	
	Pomoc ortografia Ó-U zeszyt z ćwiczeniami


	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali słuch fonemowy, czytanie i pisanie

	2.
	Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych
	Pomoc matematyczna ułamki (duże klocki z podstawą)
	1
	Zestaw dużych drewnianych klocków z podstawą tworzy przynajmniej  „8 domków" o tej samej wysokości, ale różnej ilości kondygnacji. Pomoc w  obrazowy sposób pozwala na przeprowadzenie różnorodnych działań matematycznych. Każdy drewniany klocek posiada z każdej strony zapis ułamka w różnej postaci: ułamek zwykły, ułamek dziesiętny, procent, forma graficzna. Zestaw daje możliwość manipulowania elementami, porównania, odczytu graficznego.


	
	
	Klocki edukacyjne cyferki - worek
	4
	Zbiór kolorowych cyferek oraz znaków matematycznych, doskonały sposób do nauki znaczenia i wartości cyfr oraz do układania i rozwiązywania prostych działań matematycznych.
Uczy dzieci również cierpliwości i rozwija sprawność manualną.

	
	
	Gra matematyczna
	1
	Gra edukacyjna, która zmusza do myślenia, jest znakomitym treningiem liczenia. Losując kolejno z worka cyfry i znaki działań matematycznych, gracze starają się ułożyć jak najszybciej działanie, którego wynikiem jest jedna z liczb przedstawiona na odkrytej karcie. Zawartość pudełka: minimum 72 tabliczki z liczbami, minimum 36 tabliczek znaków, minimum 55 kart liczb, worek, notes, 4 półeczki, klepsydra, instrukcja.



	
	
	Klocki drewniane kolorowe
	3
	Klocki rozwijają  wiele umiejętności, takich jak: nazywanie kolorów, kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Minimum 100 szt. klocków wykonanych z najwyższej jakości drewna, malowanych atestowanymi farbami i lakierami. Mają idealnie gładkie krawędzie i są stuprocentowo bezpieczne. 
Do wiaderka dołączona jest pokrywa z otworami w kształcie klocków.

	
	
	Klocki drewniane naturalne
	2
	Klocki rozwijają  wiele umiejętności, takich jak: kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Klocki wykonane są z drewna bukowego bez sękowego, I jakości, bez żadnych środków konserwujących, bezpieczne. 
Najmniejszy klocek ma wymiary nie mniejsze niż 3cm x 3cm x 1.5cm, a największe mają wymiary  nie większe niż 3cm x 1.5cm x 9cm; 3cm x 3cm x 6cm. 

	
	
	Klocki przestrzenne – drewniane plansze
	1
	Zestaw przynajmniej 16 drewnianych, kolorowych klocków w formie różnorodnych brył geometrycznych,
składających się z wielokrotności sześcianu o wymiarach nie mniejszych niż 2 cm. 2
drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker. Pomoc
dydaktyczna, która rozwija logiczne myślenie, widzenie przestrzenne oraz współpracę i
komunikację w grupie.

	
	
	Klocki przestrzenne – kolorowe sześciany
	1
	2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 36 x 16 cm, z dwustronnym
oznaczeniem liczbowym od 1 do 13 (odczytywanie osi).W środku planszy wnęka z podziałką
na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki, 18 różnorodnych drewnianych, kolorowych
brył geometrycznych, których jednostką miary jest sześcian o wymiarach boków nie
mniejszych niż 2 cm lub jego wielokrotność, 2 drewniane kostki z oczkami od 1 do 3 oraz 2
kostki z oczkami do 5 i z literą J. Ćwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i
działania na osi. Komunikacja w grupie.

	
	
	Klocki przestrzenne – karty zadaniowe
	1
	Nie mniej niż 60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niż 10
cm, ze wzorami przedstawiającymi układ brył o zróżnicowanym stopniu trudności.20
różnorodnych, drewnianych kolorowych brył geometrycznych, w tym 11 z niepowtarzalną
formą. Bryły składają się z wielokrotności sześcianu o wymiarach boków nie mniejszych niż 2
cm. Wyobraźnia przestrzenna, komunikacja w grupie. Całość zapakowana w duże, drewniane
lakierowane pudełko.

	
	
	Diagram logiczny - diagramy
	1
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm. Każda podzielona na
25 kwadratów. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na
każdym polu płytki namalowana farbami trudnościeralnymi figura o różnym kolorze, wielkości i
grubości. 50 drewnianych płytek o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami
trudnościeralnymi figury geometryczne w różnych kolorach. Nauki odczytywania diagramów i
wyciągania cech wspólnych elementów.

	
	
	  Diagram logiczny - szablony

	1
	Zestaw minimum 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36
cm z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane farbami
trudnościeralnymi zadania określające figurę kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych
pojęć. 25 drewnianych płytek z figurami o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których
namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o
określonych cechach, pojęcia wielkości, grubości.

	
	
	Diagram logiczny – karty matematyczne
	1
	Minimum 60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się namalowana farbami trudnościeralnymi jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze różny obrys). Figury występują w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiorów, umiejętność logicznego myślenia. Całość zamknięta w dużej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegródkami.

	
	
	Diagram logiczny – figury zadaniowe
	1
	Zestaw przynajmniej 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na
każdej przedstawiona jedna figura płaska w różnej konfiguracji (np. mała, duża, kolorowa, z
cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o długości nie większej niż 36
cm, podzielone na 5 pól. Określanie cech figur i umiejętności argumentowania szukania
prawidłowych rozwiązań.

	
	
	Pomoc matematyczna 1
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali dodawanie i odejmowanie w zakresie 12

	
	
	Pomoc matematyczna 2
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętności matematyczne

	
	
	Pomoc matematyczna 3
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętność rozwiązywania zadań tekstowych I cz.

	
	
	Pomoc matematyczna 4
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętność rozwiązywania zadań tekstowych II cz.

	
	
	Pomoc matematyczna - liczby
	1
	Pomoc dydaktyczna wykonana z drewna i umieszczona w drewnianym pudełku. Zawiera nie mniej niż 13
dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 cm z wyżłobionymi dużymi symbolami cyfr
znakami dodawania, odejmowania i równości. Na płytkach znajduje się graficzne oznaczenie w
formie czerwonego ukośnego paska, który jest tym szerszy na płytce, im wyższą cyfrę ona
reprezentuje, co ułatwia naukę tworzenia prawidłowych ciągów liczbowych. Do zestawu
dołączonych jest 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w
płytkach.

	
	
	Liczmany sześciany
	5
	Zestaw minimum 102 drewnianych sześciennych klocków w 6 kolorach do sortowania i konstruowania. Wymiary  nie mniejsze niż 2cm  x 2 cm.

	
	
	Karty zadań do klocków (liczmanów sześcianów)
	1
	Zbiór kart stanowiący pomoc w odkrywaniu wielu ważnych pojęć matematycznych przy pomocy kolorowych sześcianów. Zadania zostały opracowane tak, aby rozwijały wiele umiejętności, takich jak: nazywanie kolorów i rozpoznawanie obrazów, kształtowanie wyobraźni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Karty mogą być używane indywidualnie i w grupie. Minimum 34 karty o wymiarach nie mniejszych niż 21,5 cm x 14 cm.

	
	
	Liczydło liczby w kolorach
	1
	Zestaw minimum 44 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku. Każdy
klocek posiada podziałkę na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostkę stanowi klocek o
wymiarze nie mniejszym niż 4cm wysokość i 2 cm szerokość. Klocki o różnej długości. Zestaw
umożliwia naukę podstaw arytmetyki, rozróżnianie wartości liczb, tworzenie działań
matematycznych.

	
	
	Liczydło z podziałką
	1
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm oparta na dwóch
ruchomych wspornikach. W środku planszy znajduje się wnęką pozwalająca ułożyć klocek z
podziałką. Plansza zawiera oś liczbową z oznaczeniem od 1 do 20. Pozwala na wprowadzenie
pojęcia osi. 12 drewnianych, różnokolorowych klocków o różnej długości, z oznaczeniem
liczbowym i podziałem na jednostki. Jednostkę stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niż
4 cm wysokości i 2 cm szerokości.

	
	
	Pomoc – zegar i kalendarz
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętności matematyczne związane z jednostkami czasu.

	
	
	Pomoc – to już potrafię
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętności matematyczne.

	3.
	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów wybitnie, szczególnie uzdolnionych – ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno-przyrodniczych
	Zegar tarcza demonstracyjna + 24 zegary małe
	1
	Zestaw  zbudowany  z jednego zegara demonstracyjnego z tarczą o średnicy nie mniejszej niż 34 cm oraz 24 zegarów uczniowskich z tarczą o średnicy nie mniejszej niż  10,2 cm, wykonane z estetycznego i trwałego tworzywa. Zestaw umożliwia atrakcyjne ćwiczenia w odczycie i mierzeniu czasu z całą klasą. Wszystkie tarcze mają wbudowany system kół zębatych, dzięki czemu automatycznie zachowane są relacje minut i godzin w trakcie ćwiczeń. Dwa kolory wskazówek zgodne są z podziałką tarczy na godziny (kolor czerwony) i minuty (kolor granatowy), co znacznie ułatwia naukę odczytu czasu.



	
	
	Odgłosy cz. 1
	1
	Zestaw składający się z minimum 6płytek z obrazkami, 12 podstawek drewnianych i 3 płyt CD z nagraniem odgłosów wydawanych przez zwierzęta i różne przedmioty, np. wiertarka. Pomoc rozwija percepcję słuchowo-wzrokową, uwagę słuchową, analizę dźwięku oraz jego identyfikację z zapamiętanym obrazem.

	
	
	Mikroskop
	3
	Mikroskop  z głowicą binokularową, płynna regulacja rozstawu źrenic, zakres powiększeń 40x-400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyżowy XY, obrotowa diafragma pięcio-zakresowa, okulary: szerokokątne H10x, miska rewolwerowa trójobiektywowa, płynne oświetlenie preparatu przy użyciu diody LED, stolik przedmiotowy płaski z łapkami do mocowania preparatu, całość w steropianowym opakowaniu i kartonie, waga 1,5 kg, instrukcja w j. polskim.

	
	
	Zestaw preparatów do mikroskopu (50 szt.)
	1
	Zestaw minimum  50 szt. wysokiej jakości preparatów biologicznych zapakowanych w plastikowe pudełko. Zestaw zawiera zarówno tkanki roślinne jak i zwierzęce.

	
	
	Mapa ścienna fizyczna Polski
	1
	Mapa dwustronna laminowana oprawiona w rurki PCV                o wymiarach nie mniejszych niż 100 cm x 70 cm przedstawiająca:
-położenie geograficzne Polski 
-terytorium i granice 
-najwyżej i najniżej położone punkty i miejscowości 
-największe rzeki 
-najgłębsze jeziora 
-najwyższe szczyty górskie 
-parki narodowe 
-parki krajobrazowe

Skala: 1: 1 000 000


	
	
	Mapa dwustronna fizyczno – administracyjna Polski
	1
	Mapa dwustronna laminowana oprawiona w rurki PCV o wymiarach nie mniejszych niż 100 cm x 100 cm. Skala: 1:750 000. Na jednej stronie mapa ogólnogeograficzna Polski przedstawiająca ukształtowanie powierzchni za pomocą metody hipsometrycznej, rozmieszczenie obiektów hydrograficznych, granice województw oraz aktualną sieć dróg i sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast; Na drugiej stronie mapa z podziałem administracyjnym Polski z uwzględnieniem gmin, powiatów (ziemskich i grodzkich) oraz województw.  Zaznaczone zostały siedziby poszczególnych jednostek terytorialnych; w podkładzie naniesiono aktualną sieć dróg i autostrad oraz sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast.



	
	
	Mapa ścienna fizyczna świata
	1
	Mapa laminowana dwustronnie, laminat nie odbijający światła, oprawiona w rurki PCV. Wymiary nie mniejsze niż 140 cm x100cm
Skala 1 : 33000000 mapa świata przedstawiająca ukształtowanie powierzchni za pomocą metody hipsometrycznej, rozmieszczenie obiektów hydrograficznych, granice krajów, ich stolice i itd.



	
	
	Korpus człowiek model anatomiczny
	1
	Model anatomiczny o wysokości nie mniejszej niż 42 cm  przedstawiający korpus i najważniejsze organy wewnętrzne człowieka - 11 ruchomych elementów, głowę można otworzyć. Model  wykonany z solidnego kolorowego tworzywa. 



	
	
	8 brył geometrycznych i ich siatki
	1
	Zestaw 8 brył i 8 siatek wykonanych z przezroczystego, trwałego i estetycznego tworzywa z wyjmowaną podstawą, demonstruje w praktyczny sposób pojęcia takie jak: powierzchnia, objętość, symetria i obwód. Każda bryła posiada swoją siatkę wykonaną z kolorowego tworzywa, którą po złożeniu można umieścić w środku bryły.
Bryły można napełniać wodą lub materiałem sypkim (tj. ryż lub kasza) w celu porównywania objętości figur. W skład zestawu wchodzą: walec, stożek, sześcian, prostopadłościan, graniastosłup trójkątny, graniastosłup sześciokątny, czworościan, ostrosłup o podstawie kwadratu.



	
	
	17 brył geometrycznych


	1
	17  geometrycznych brył z przezroczystego tworzywa sztucznego, ich budowa umożliwia wypełnianie ich objętości cieczą lub substancją sypką – daje to możliwość porównania objętości różnych brył o jednakowej wysokości.

	
	
	Kompas pomiarowy
	5
	Kompas namapowy, przezroczysta podstawa ułatwia odczyt informacji znajdujących bezpośrednio na mapie, posiada dwukolorową igłę magnetyczną, obrotową miarkę kątową wokół tarczy, dwie linijki do różnych skal oraz szkło powiększające, średnica tarczy  minimum 45 mm.



	
	
	Kalendarz magnetyczny
	1
	Tablica magnetyczna stanowi pomoc do nauki dni tygodnia, miesięcy, lat oraz pór roku. Dzieci podczas zabawy uczą się wszelkich zagadnień związanych z upływem czasu; przemijające dni tygodnia, miesiące, lata, razem z nimi zmieniające się pory roku. Kalendarz magnetyczny umożliwia także naukę liczenia i pisania. Zawartość: tablica magnetyczna o wymiarach nie mniejszych niż 50 x 70 cm, 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi przyrodę, 6 strzałek (żółta, czerwona, niebieska), 31 kart z numerami od 1 - 31 (w tym 17 kartoników do ułożenia roku), 10 kart z zajęciami szkolnymi, 1 woreczek z samoprzylepnymi magnesami, przewodnik pedagogiczny oraz plan zajęć.


	
	
	Zegar i kalendarz
	1
	Książka stanowiąca integralną 

część do zestawu kontrolnego, doskonali umiejętności matematyczne związane z jednostkami czasu.

	
	
	Układanka przyrodnicza
	1
	Zestaw minimum 30 par drewnianych obrazków o wymiarze  nie mniejszym niż 5 x 5 x 0,6 cm w drewnianym pudełku z przeźroczystą pokrywką. Układanka rozwija zdolności wypowiedzi i wykorzystuje naturalną ciekawość dziecka o otaczającym go świecie. Każdy z obrazków składa się z dwóch części - jedna przedstawia sytuację nad powierzchnią ziemi, druga część to odpowiadający jej element pod ziemią.


	
	
	Doświadczenia przyrodnicze
	1
	Komplet podstawowych materiałów, umożliwiających rozpoczęcie pierwszej hodowli roślin i przeprowadzenie eksperymentów z botaniki. Pudełko zawiera m.in. szklarnię z filtrami i wywietrznikami, nasiona kukurydzy, fasoli, groszku, dyni  i nasturcji, minimum 5 szt. kapsułek ziemi i torfu , 5 doniczek, szkło powiększające, pipetę do podlewania, gąbkę do kiełkowania, karty do gry i nauki rozpoznawania drzew.


	
	
	Interaktywny układ słoneczny
	1
	Wykonany z tworzywa model o wym.nie mniejszych niż  34 x 26 x 17 cm ukazuje Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane od środka żarówką i oświetla krążące wokół planety. Kolumna jest czarna i znika w ciemności, dając spektakularny efekt. Model jest uproszczeniem Układu Słonecznego, gdyż planety tu krążą wokół słońca z tą samą prędkością. Zaletą pomocy jest fakt, iż kopułę Słońca można wymienić na przezroczystą półkulę wyświetlającą najważniejsze gwiazdozbiory.


	
	
	Zestaw elementów z zakresu elektroniki – 180 komb.
	1
	
Zestaw dający możliwość budowania własnych urządzeń elektronicznych – ponad 180 kombinacji.
Wszystkie elementy wchodzące w skład zestawu są zaprojektowane w sposób umożliwiający ich bezproblemowe i bezpieczne łączenie za pomocą zaciskanych złączek. 
Na płycie montażowej, łatwo i całkowicie bezpiecznie, można zestawiać różne układy elektroniczne sterowane: magnesem, wodą, dotykiem, światłem i dźwiękiem.



	
	
	Waga ze zbiornikami 1 litrowymi i 25 odważnikami
	1
	Praktyczna waga umożliwiająca ważenie materiałów sypkich, płynnych lub stałych do 1 litra. Wyposażona w dwa przezroczyste zbiorniki. Wykonana z trwałego i estetycznego tworzywa. 
Do wagi dołączone są odważniki: 11 odważników metalowych (2x1g, 2x2 g, 2x5 g, 2x10 g, 2x20 g, 1x50 g) i 14 odważników z tworzywa (8x5 g, 4x10 g, 2x20 g).



	4
	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych - artystycznie
	Farba żółta
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba pomarańczowa
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba czerwona
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba różowa
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba fioletowa
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba jasnozielona
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba zielona
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba jasnoniebieska
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba niebieska
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba brązowa
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Farba czarna
	1
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami
farb. 1 l. koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę
akwarelową.

	
	
	Bajka, pacynki, płyta
	1
	Minimum  8 pacynek wykonanych z miłego w dotyku materiału tekstylnego- płyta CD audio z nagraniem po polsku - instrukcja z tekstem dialogów dwóch bajek, łatwa i samodzielna zabawa w teatr, pomoc w pokonaniu dziecięcej tremy.

	
	
	Zestaw 9 kukiełek – zwierzęta leśne
	1
	 9 różnych pacynek przedstawiających zwierzęta leśne: sowa, lis, zając, wiewiórka, jeleń, sroka, bóbr, niedźwiedź, jeż. Pacynki wykonane z miękkiego pluszu, ułatwiają inscenizację wielu znanych bajek.

	
	
	Tunel sprawnościowy
	2
	Tekstylny tunel do czołgania, długość nie mniejsza  niż 280 cm, średnica minimum 53 cm posiada specjalne tworzywowe obręcze 

umożliwiające tworzenie zakrętów.

	
	
	Kredki
	1
	Minimum 18 sześciokątnych kredek o trzech różnych funkcjach równocześnie: rysują, malują i
tworzą makijaż na ciele. Hipoalergiczne, nietoksyczne, dł. kredki nie mniejsza niż 17
cm, średnica nie mniejsza niż 1 cm.

	
	
	Pojemniki do farb
	1
	Zestaw minimum 15 pojemników 100 ml do farb i 20 szpatułek z tworzywa
sztucznego. Całość mieści się w drewnianym pudełku z 18 przegródkami.

	
	
	Koło do malowania
	1
	Zespół dwóch, drewnianych kół pasowych o średnicy jednego koła nie mniejszej niż 21 cm, i
średnicy drugiego koła nie mniejszej niż 8 cm, obracających się na stalowych osiach. Koła
posiadają na rancie wyżłobienie, po którym przesuwa się gumowy pasek. Koła wprowadzane
są w ruch. Można tworzyć formy plastyczne gdzie materiał tworzenia jest w ruchu.

	
	
	Platforma z osłoną do farb
	1
	Drewniana, kolorowa platforma do tworzenia abstrakcyjnych form plastycznych w
kształcie łzy o dł. minimum 67 cm, do niej dołączona osłona z tworzywa sztucznego o
długości nie mniejszej niż 140 cm.

	
	
	Arkusz do malowania
	1
	Komplet minimum 50 kół wykonanych z grubego bloku technicznego o średnicy pasującej do „koła do malowania.”

	
	
	Instrumenty perkusyjne w torbie 19 el.
	2
	Zestaw instrumentów wspierający pracę z dzieckiem na zajęciach muzykoterapeutycznych i socjoterapeutycznych.
Zestaw składa się z:
agogo drewniane
guiro drewniane - dł. nie mniejsza niż 39 cm
kastaniety na rączce - dł.  nie mniejsza niż 21 cm
kastaniety drewniane - śr.  nie mniejsza niż 6 cm
klawesy drewniane 
marakasy - para - dł.  nie mniejsza niż 23 cm, śr.  nie mniejsza niż 7 cm
pudełko akustyczne podwójne - dł.  nie mniejsza niż 19,5 cm, śr nie mniejsza niż  4,5 cm 
pudełko akustyczne podwójne - dł. nie mniejsza niż  19,5 cm, śr  nie mniejsza niż 3,5 cm 
pudełko akustyczne pojedyncze - dł.  nie mniejsza niż 19,5 cm, śr. nie mniejsza niż  4,5 cm
shaker metalowy - dł.  nie mniejsza niż 20 cm, śr.  nie mniejsza niż 5 cm
tamburyno z membraną – minimum 6 talerzyków - śr.  nie mniejsza niż 20 cm
tamburyno bez membrany – minimum 5 talerzyków - śr.  nie mniejsza niż  20 cm, minimum 
5 trójkątów z pałeczkami o wym.  nie mniejszych niż.: 10 cm, 12,5 cm, 15 cm, 15 cm, 17,5 cm, 20 cm.
Całość zamknięta w poręcznej, mocnej torbie, o wymiarach nie mniejszych niż 41 x 42 x 11 cm (po złożeniu),  z regulowanym uchwytem, zapinanej na zamek błyskawiczny. Torba wyposażona jest w liczne kieszonki, co umożliwia przechowywanie instrumentów zawsze w należytym porządku.

	
	
	Pędzelki – zestaw 10 szt.
	1
	Zestaw 10 pędzli różnej grubości z naturalnego włosia w drewnianej oprawie 


	5
	Zajęcia dla dzieci ze specjalnymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji.


	Memo płytki zadaniowe
	1
	Zawartość minimum 90 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i nietoksycznymi farbami. Motywy na płytkach bliskie otoczeniu dzieci ze środowiska wiejskiego i miejskiego. Każdy obrazek powtórzony pięciokrotnie, jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na białym tle, biały motyw na czarnym tle. Płytki umożliwiają: klasyfikowanie obrazków wg cech, figur, łączenie w pary, układanie prostych zdań.

	
	
	Memo plansza zadaniowa
	1
	Duże, lakierowane, drewniane pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 głębokimi szufladami. W przedniej części każdej z szuflad poręczna kolorowa gałka, wyznaczająca m.in. ułożenie ciągów rytmicznych. Do zestawu dołączono ponad 30 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi i nietoksycznymi farbami. Budowanie zdań, tworzenie historyjek, segregowanie, układanie w oparciu o wzory.

	
	
	Gra planszowa rozwijająca słownictwo
	2
	Zawartość pudełka: 9 plansz, plastikowa ramka, notes, instrukcja.

Gra polegająca  na rozwoju mowy dziecka w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzenia słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej.
Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi.

	
	
	Gra - sylaby
	2
	Gra kształcąca słuch fonemowy oraz koordynację wzrokowo - słuchowo- ruchową, koncentrację słuchową - umiejętności  czytania i pisania. 

Zawiera: 55 kart, 55 ilustracji, planszę, 5 pionków, kostkę, instrukcję.

	
	
	Memo II – wkłady 

zadaniowe
	1
	28 długich szablonów z elastycznego tworzywa sztucznego. Na każdym szablonie znajduje się razem 8 obrazków, po obu stronach. Cztery szablony ponumerowane tą samą cyfrą tworzą jedną grupę o tej samej tematyce.

	
	
	Memo II – 

plansza 

zadaniowa
	1
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29cm z okrągłymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów. Plansza pozwala na przeprowadzenie zadań z zakresu płynności wzrokowej, szukania podobieństw i szczegółów oraz zajęć o różnej tematyce. Plansza stanowi integralną część z wkładami zadaniowymi.

	
	
	Gra - czytanie
	1
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli: poznawanie liter alfabetu, wyrazów rozpoczynających się tymi literami w oparciu o ilustrację (zestaw liter i obrazków z podpisem - 64 elementy), składanie prostych 3 literowych podpisów do obrazka (32 elementy), 8 rebusów (32 elementy).
Do zestawu dołączono instrukcję z zakresem zadań do wykonania.

	
	
	Głoski do 

zabawy
	2
	Gra kształcąca słuch fonemowy oraz koordynację wzrokowo - słuchowo- ruchową, koncentrację słuchową - umiejętności  czytania i pisania. Zawiera: 55 kart, 55 ilustracji, planszę, 5 pionków, kostkę, instrukcję.

	
	
	Gra 

logopedyczna
	2
	Ilość graczy: 1-4, Wiek: od 5 lat, Wymiary pudełka: 25,5/24,5/6. Gra logopedyczna "Drabina 2" ma na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym w zakresie poprawnego wyróżniania głosek opozycyjnych, poszerzania słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej. Są to istotne umiejętności w procesie nauki mówienia, czytania i pisania. Podczas gry uczestnicy ćwiczą różnicowanie głosek, a dodatkowo spostrzeganie, pamięć wzrokową, słuchową i koncentrację uwagi. Gry można wykorzystywać do zabawy domu z rodzicami, w szkole, w pracy terapeutycznej z logopedą

	
	
	Gra 

logopedyczna
	1
	40 obrazków w 10 seriach tematycznych, polega na właściwym ułożeniu kart z obrazkami 

tak, aby powstała logiczna historyjka, którą następnie własnymi słowami dziecko opowiada

	
	
	Gra logiczno - sprawnościowa
	1
	Pomoc dydaktyczna, która doskonali pamięć, logiczne myślenie, umiejętności komunikacyjne, 

budowanie plansz do działań i gry. Ponad 30 dużych drewnianych żetonów. Każdy żeton na całej 

wierzchniej powierzchni posiada wyraźnie namalowane 

trudnościeralnymi farbami warzywo. Każde 

warzywo jest czterokrotnie powtórzone.

4 koszyczki o średnicy żetonu, tak, aby nie mógł się przekręcić, pionki -postaci kupców i kostka. 

Plansza zrobiona z materiału filcopodobnego lekka, łatwa do składania, dzięki czemu cała zawartość 

gry jest umieszczona w zamkniętym poręcznym pojemniku

	
	
	Gra logiczno - sprawnościowa
	1
	4 specjalnie wyprofilowane różnokolorowe łyżki z naturalnego materiału, o długości nie mniejszej niż 20 cm, do nabierania kulek. Ponad 30 kulek bardzo wyraźnie ponumerowanych od 1 do 9. Manipulowanie kulkami z dobrze widocznymi cyframi pozwala na przeprowadzenie w sposób zabawowy licznych zadań matematycznych. Każda łyżka posiada duży otwór, a w nim zamontowaną na stałe gumkę, umożliwiającą utrzymanie kulki na łyżce i przejście jej przez otwór.

8 wąskich materiałowych tuneli zakończonych pierścieniem z drugiej strony gumką pozwalającą wyciskać kulki. 20 różnokolorowych drewnianych żetonów z cyframi do tworzenia zadań matematycznych i układania rytmów. Podstawka z minimum 8 otworami na żetony. Całość zapakowana w podłużnej tubie

	
	
	Chusta

 z zestawem zabaw
	1
	Kolorowa chusta o średnicy 2 m, wykonana z mocnego materiału, ilość uchwytów – 24. Na chustę składa się 12 pól o kształcie zbliżonym do trójkąta, w sześciu kolorach: żółtym, pomarańczowym, czerwonym, fioletowym, niebieskim i zielonym. W zestawie znajduje się książka „Zabawy z chustą” prezentująca zbiór różnorodnych pomysłów do wykorzystywania w sali lub w plenerze, podczas pracy z każdą grupą wiekową.

	
	
	Gra - czytanie
	1
	Gra rozwija wyobraźnię i umiejętność wypowiadania się, uczy rozumienia następstw czasowych i logicznego myślenia. Usprawnia też spostrzegawczość i analizę wzrokową. Zawiera: 32 obrazki (16 plansz), instrukcję.

	
	
	Fakturowe 

zgadywanki faktury cz.1
	1
	14 drewnianych kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami, 7 rodzajów podwójnie powtórzonych m.in. materiał miękki, twardy, puszysty, zbity. Dodatkowo 2 prostokątne, drewniane plansze do wyznaczania zdań o długości nie mniejszej niż 40 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami w których mieszczą się płytki z fakturami.

	
	
	Fakturowe 

zgadywanki faktury cz.2
	1
	14 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 7 rodzajów podwójnie powtórzonych m.in. papier, skóra, papier ścierny, tworzywo sztuczne. Dwie drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 40 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami tak aby zmieścić fakturową płytkę.

	
	
	Fakturowe 

zgadywanki- plansze
	1
	12 drewnianych, kwadratowych, płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z przytwierdzonymi na stałe różnorodnymi fakturami 6 rodzajów podwójnie powtórzonych. m.in korek, drewno, bambus. Duże drewniane pudełko z przegrodą zamykane wieczkiem.

	
	
	Miesiące i pory roku gra 

edukacyjna
	1
	Gra planszowa: Plansza, 4 pionki, kostka do gry, 4x12szt. tabliczek z nazwami miesięcy, 7 szt. tabliczek z nazwami tygodnia, 4x6szt. puzzli, 8szt. żetonów z obrazkami, instrukcja. Uczy nazw i kolejności miesięcy oraz ich związku z następującymi po sobie porami roku.

	
	
	Pomoc 

ortografia 

zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS  - "Ortografia ch-h "Autor: Halina Kopeć

	
	
	Pomoc 

ortografia 

zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS  - "Ortografia ó- u" Autor: Wiesława Śliwerska,

	
	
	Pomoc 

ortografia 

zeszyty ćwiczeń
	1
	książka - z serii PUS - "Ortografia rz-ż" Autor: Wiesława Śliwerska, Autor: Bożena Postolska - Porodzińska

	
	
	Pomoc 

ortografia 

zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS  - "Ortografia zmiękczenia" Autor: Anna Sowińska.

	
	
	Puzzle 

ortograficzne u, ó
	1
	Gra edukacyjna, która uczy poprawnej pisowni „u" i „ó".

Gra zawiera:
· 30 tabliczek-puzzli,

· klepsydra,

· kostka z literami,

· instrukcja.

	
	
	Łatwe 

ćwiczenia do nauki czytania cz. 1
	1
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.1 "Autor: Małgorzata Chromiak

	
	
	Łatwe 

ćwiczenia do nauki czytania cz. 2
	1
	Książka - z serii PUS - "Łatwe ćw. do nauki czytania cz.2" Autor: Małgorzata Chromiak, Autor: Anna Małysz

	
	
	Pomoc

logopedyczna
	1
	Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in.rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw do ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy

	
	
	Gra w skojarzenia
	1
	Gra edukacyjna dla najmłodszych. W skład gry wchodzi 12 plansz z rysunkami dotyczącymi różnych dziedzin. Rysunki z każdej planszy należy odpowiednio skojarzyć ze sobą parami. Po naciśnięciu właściwej pary punktów znajdujących się przy rysunkach zapali się dioda w górnym rogu pudełka. Ta zabawa jednocześnie uczy, rozwija spostrzegawczość i koncentrację.

	
	
	Gra edukacyjna
	1
	W grze może uczestniczyć od 2-6 graczy. Quiz zawiera zagadki o przedmiotach i zjawiskach z codziennego życia człowieka.

	
	
	Komplet 

dziurkaczy
	1
	Komplet 18 sztuk różnorodnych metalowych dziurkaczy w oprawie z tworzywa sztucznego, służących do wycinania różnych wzorów. Przydatne przy wykonywaniu prac plastycznych . wymiary elementu wyciętego około 1,8 cm.

	
	
	Gra 

przyczynowo skutkowa
	1
	9 plansz formatu A4 z ilustracjami rozpoczynającymi i kończącymi zadania oraz 18 ilustracji do wstawienia w logicznym ciągu. Zestaw ćwiczeń wspomagających rozwój mowy oraz myślenie przyczynowo-skutkowe.

	
	
	Domino płytki zwierzęta
	1
	Duże, drewniane, prostokątne płytki o dł. minimum 12 cm, na których po obu ich stronach znajdują się obrazki. Na jednej stronie płytki na całej jej powierzchni znajduje się nałożone tło wykonane farbą trudnościeralną, na którym znajdują się namalowane dwa zwierzęta. Są one zwrócone na każdej płytce w różne strony i posiadają dodatkowe elementy. Na drugiej stronie płytki namalowane dwa duże kolorowe kleksy o różnym podziale na części od 2,4..6 i w różnym kolorze. 28 płytek pozwala na ćwiczenia określania kierunków (lateralizacja), klasyfikowanie wg cech i spostrzegawczość. Całość umieszczona w drewnianym pudełku.

	
	
	Domino płytki figury
	1
	Duże drewniane podłogowe domino z obrazkami. Każda płytka o dł. przynajmniej 12 cm lakierowana z namalowanymi po obu stronach obrazkami. Przynajmniej 28 płytek posiada po jednej stronie dwa duże trójkąty o tym samym lub różnym kolorze z tym samym albo różnym podziałem figury na części np. podział na 2,3.. 6 części. Po drugiej stronie każdej płytki znajduje się kolorowy duży pasek z różnokolorowymi kołami. Całość umieszczona w drewnianej skrzynce. Służy do klasyfikowania i dopasowywanie elementów wg określonych cech.

	
	
	Domino płytki wąż
	1
	Drewniane płytki podłogowe o dł. nie mniejszej niż 12 cm z podziałem na dwie części. Obustronnie lakierowane z namalowanymi trudnościeralnymi farbami obrazkami. Każda płytka na całej swej długości posiada namalowany kolorowy fragment skóry węża z różnokolorowymi półkolami. 7 płytek z namalowaną głową węża i 7 płytek z kolorowym ogonem węża. Duża ilość płytek minimum 28 szt. motywuje do myślenia, pozwala na manipulowanie elementami, klasyfikowanie wg cech. Po drugiej stronie płytki znajdują się podwójne namalowane farbami obrazki, które utrwalają kolory i kształty.

	
	
	Domino – płytki zadaniowe
	1
	14 szerokich elastycznych taśm o dwóch długościach i dwóch kolorach. Każda taśma zakończona podwójną drewnianą kwadratową płytką o boku 6 cm. Każda płytka obustronnie posiada namalowany duży kwadrat podzielony na części 2,3,4,5,6. Jeden kolor posiada ten sam podział kwadratu. Dopasowywanie wg określonych cech, przeplatanie, działania zespołowe. Całość umieszczona w dużej drewnianej skrzynce.

	

	6
	Zajęcia logopedyczne
	Odgłosy – płyty cz.1
	
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków np. odgłosy słyszalne przy wykonywaniu czynności domowych, płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków - kombinacja połączenia dwóch odgłosów. 10 drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy np. odgłosy zwierząt domowych, czynności domowych.

	
	
	Odgłosy - plansze cz.1
	
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami. Umożliwiają one dzieciom dzielenie obrazków na grupy, przeprowadzenie ćwiczeń słuchowych. Zestaw zawiera płytę CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek dwurzędowych o długości nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku. Pomoc stymuluje sprawność analizatora słuchowego.

	
	
	Turbinka logopedyczna
	1
	Logopedyczna gra oddechowa. 2 obręcze z obrazkami, o różnym stopniu trudności, instrukcja, dwa płócienne woreczki, 20 gumowych pierścieni. 

	
	
	Wibrator + 2 łopatki do 

ćwiczeń
	1
	Wibrator logopedyczny - amplituda 0,6 cm, zasilany baterią 1,5 Volt - jest skutecznym źródłem rezonansu mechanicznego, dzięki któremu można wywoływać głoskę r.  W zestawie dwie łopatki: miękka i twarda.

	
	
	Logopedia – pakiet 

Programów do diagnozy i terapii logopedycznej
	1
	Program komputerowy do logopedii-poszerzony, w jego skład wchodzi: Aplikacja logopedy z modułem diagnostycznym, 12 programów do diagnozy i terapii logopedycznej: (Szereg szumiący - moduł podstawowy, Szereg syczący - moduł podstawowy, Szereg ciszący - moduł podstawowy, Szereg szumiący - moduł profesjonalny, Szereg syczący - moduł profesjonalny, Szereg ciszący - moduł profesjonalny, Różnicowanie szeregów, Głoska r, Głoska r, l - moduł profesjonalny, Mowa bezdźwięczna, Sfonem, Echokorektor). W zestawie również: interfejs foniczny gwarantujący idealną jakość dostarczanego do programu sygnału dźwiękowego, profesjonalny mikrofon, nakładki na mikrofon, umożliwiające higieniczne prowadzenie terapii oraz pomoce tradycyjne: Książeczka „Ćwiczeń stos i labiogramy, czyli pięknie głoski wymawiamy!”, Zestaw obrazków „Już potrafię to wymówić!”, Zestaw plakatów „Już potrafię to wymówić!”, Szpatułki logopedyczne, Kolorowe piórka, Kolorowe słomki, Naklejki Mówtaki, Zestaw obrazków tematycznych, Książeczki z płytami audio „Logo-Rymy”.

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS - "Chrząszcz z Żyrzyna" - Doskonalenie słuchu fonemowego, czytania i pisania 1

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS - "Chyż Żmija Syk-Syk" - Doskonalenie słuchu fonemowego, czytania i pisania 2

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS - "Kruk z Kruklanki" - Doskonalenie słuchu fonemowego, czytania i pisania 3

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	Książka - z serii PUS - "Miała Baba Koguta" - Doskonalenie słuchu fonemowego, czytania i pisania 4

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń
	1
	Pakiet zawiera 8 plansz tematycznych formatu A4 oraz drobne kolorowe elementy do przenoszenia za pomocą słomki (m.in. rybki do morza, kwiatki na łąkę, krople deszczu nad parasolkę). Zestaw do ćwiczeń na wdech i wydech pomagających doskonalić aparat oddechowy.

	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń komplet
	1
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z trudnymi wyrazami zawierającymi głoski dentalizowane: s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż, ś(si), d(ci), dź(dzi), wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski.



	
	
	Pomoc 

logopedyczna zeszyty ćwiczeń komplet
	1
	W zestawie 48 magnetyczne "rybki" z wyrazami zawierającymi głoski r, l, j, wędka z magnesem oraz plansze. Magnetyczna gra do utrwalania głosek przeznaczona dla dzieci, które nieprawidłowo wymawiają w.w. głoski

	

	7.
	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów wybitnie, szczególnie uzdolnionych – ze szczególnym uwzględnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych
	Zegar tarcza demonstracyjna + 24 zegary małe
	1
	Tarcze zegarowe zbudowane z systemem kół zębatych, dzięki czemu automatycznie zachowuje relacje minut i godzin w trakcie ćwiczeń. Zestaw zawiera: 1 tarczę demonstracyjną oraz 24 tarcze ćwiczeniowe.

	
	
	Stacja mete​orologiczna
	1
	Elektroniczny zestaw umożliwiający stworzenie własnej Stacji Meteorologicznej, umożliwia m.in. sprawdzenie siły wiatru, temperatury powietrza, różnorodność chmur, zanieczyszczenie powietrza i pomiar deszczu.

	
	
	Tangramy
	2
	Mozaika złożona części - "tanów", z których trzeba ułożyć zadane figury i obrazki.

Zestaw 30 sztywnych kart o wymiarach minimum A4 z kolorowymi obrazkami przedstawiającymi różne scenki. Każda karta z kolorowym obrazkiem posiada wycięty fragment, który bez podpowiedzi poprzez logiczne myślenie należy wypełnić klockami z pudełka. Kontury służą do odrysowania i tworzenia nowych form i obrazów oraz pozwalają na tworzenie opowiadań do obrazka. 2 drewniane pudełka każdy z 7 drewnianymi klockami o różnym kształcie i wielkości. 

	
	
	Gra planszowa do nauki 

liczenia
	3
	Gra do nauki przeprowadzania operacji pieniężnych poprzez obliczanie właściwych kwot potrzebnych na zakupy i do prawidłowego wydawania reszty. Zawiera: planszę, 4 pionki, kostkę, 30 żetonów po 25 sztuk banknotów 200, 100, 50, 20, 10 zł, po 4 sztuki monet 5, 2, 1zł, 50, 20, 10, 5, 2, 1gr , pojemnik na pieniądze, instrukcję.

	
	
	Doświadczenia z przyrody
	2
	Komplet podstawowych materiałów, umożliwiających rozpoczęcie pierwszej hodowli roślin i przeprowadzenie eksperymentów z botaniki. Zawiera m.in. szklarnię z filtrami i wywietrznikami, nasiona kukurydzy, fasoli, groszku, dyni i nasturcji, minimum 5 szt. kapsułek ziemi i torfu , 5 doniczek, szkło powiększające, pipetę do podlewania, gąbkę do kiełkowania, karty do gry i nauki rozpoznawania drzew.

	
	
	Gra określająca pochodzenie pokarmów
	2
	5 sześciokątnych obrazków (bok nie mniejszy niż 7,5 cm), 30 kart z fotografiami (bok nie mniejszy niż 7,5 cm), instrukcja, walizeczka. Na sześciokątnych kartach przedstawiono pięć różnych źródeł pokarmu: zwierzęta gospodarskie, rośliny naziemne i podziemne, zbiornik wodny, drzewa owocowe.

	
	
	Gra 

przyrodnicza
	2
	Gra obejmująca tematykę środowiska przyrodniczego Polski - roślin, zwierząt, życia na wsi oraz krajobrazów. 224 karty z obrazkami z dołączonymi do nich pytaniami.

	
	
	Mapa 

dwu​stronna
	1
	Na jednej stronie mapa fizyczna Polski przedstawiająca ukształtowanie powierzchni za pomocą metody hipsometrycznej, rozmieszczenie obiektów hydrograficznych, granice województw oraz aktualną sieć dróg i sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast;

Na drugiej stronie mapa z podziałem administracyjnym Polski z uwzględnieniem gmin, powiatów (ziemskich i grodzkich) oraz województw.  Zaznaczone zostały siedziby poszczególnych jednostek terytorialnych; w podkładzie naniesiono aktualną sieć dróg i autostrad oraz sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast.
MAPA DWUSTRONNIE LAMINOWANA, OPRAWIONA W RURKI PCV

Skala: 1:750 000

Wymiary: 100 x 100 cm.

	
	
	Waga ze 

zbiornikami
	2
	Waga wyposażona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemności 1 l z podziałką i komplet 25 odważników: 11 odważników metalowych (2x1g, 2x2 g, 2x5 g, 2x10 g, 2x20 g, 1x50 g) oraz 14 odważników z tworzywa (8x5 g, 4x10 g, 2x20 g). Zestaw umożliwia ważenie materiałów sypkich, płynnych lub stałych do 1 litra. 

	
	
	Klocki 

przestrzenne – drewniane plansze
	1
	2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 36 x 16 cm. Na zewnątrz, na najdłuższych krawędziach dwustronne oznaczenia liczbowe od 1 do 13. W środku planszy wnęka z podziałką na kwadratowe pola. 4 drewniane ograniczniki do plansz. W zestawie przynajmniej 4 różnorodne bryły składające się z wielokrotności trzech sześcianów i 10 sześcianów pojedynczych. Jednostką bryły jest sześcian o wymiarach nie mniejszych niż 2 cm. Ćwiczenia percepcji wzrokowej. Obliczenia matematyczne i działania na osi.

	
	
	Klocki 

przestrzenne - kolorowe 

sześciany
	1
	Zestaw 40 drewnianych, różnokolorowych brył geometrycznych, w tym 15 z nich z niepowtarzalnym kształtem powtórzonym przynajmniej dwukrotnie. Jednostką bryły jest sześcian o wymiarach nie mniejszych niż 2 cm. Każda bryła stanowi jego wielokrotność dwu-, trzy-, cztero- i pięciokrotnie. Bryła składająca się z cztero- i pięciokrotności sześcianu jest przedstawiona przynajmniej w czterech różnych konfiguracjach. Segregowanie brył wg określonych cech, wyobraźnia przestrzenna.

	
	
	Klocki 

przestrzenne – karty 

zadaniowe
	1
	60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niż 10 cm, ze wzorami przedstawiającymi układ brył o zróżnicowanym stopniu trudności. Całość zapakowana w duże, drewniane lakierowane pudełko.

	
	
	Zegar

 i kalendarz
	6
	Książka - z serii PUS - "Zegar i kalendarz" Autorzy: Dorota Pyrgies

	
	
	Książeczka 

gry i zabawy
	6
	Książka - z serii PUS - MATEMATYKA NA WESOŁO 1 

Autor: Dorota Cudnik

	
	
	Książeczka 

matematyka
	6
	Książka - z serii PUS - MATEMATYKA NA WESOŁO 3

Autor:  Maria Krupska, Bogusław Świdnicki, Format: 168x235, stron: 32 - Zadania tekstowe I cz.



	
	
	Książeczka 

matematyka liczenie
	6
	Książka - z serii PUS - MATEMATYKA NA WESOŁO 4

Autor:  Maria Krupska, Bogusław Świdnicki, Format: 168x235, stron: 32 - Zadania tekstowe II cz.

	
	
	Książeczka 
	6
	Książka - z serii PUS – TO JUŻ POTRAFIĘ

	
	
	Logiczny 

diagram – 

diagramy
	1
	3 drewniane, kwadratowe plansze dla trzech grup, każda o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm i nie większych niż 40 cm. Każda z plansz podzielona na 25 kwadratów. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na każdym polu płytki namalowana farbami trudnościeralnymi figura o różnym kolorze, wielkości i grubości. 50 drewnianych płytek o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne w różnych kolorach. Nauka odczytywania diagramów i wyciągania cech wspólnych elementów, nauka pracy w grupach, rywalizacja.

	
	
	Logiczny 

diagram – 

szablony
	1
	Zestaw 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36 cm, ale nie większej niż 40 cm, z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane farbami trudnościeralnymi zadania określające figurę kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych pojęć. 25 drewnianych płytek z figurami o boku nie mniejszym niż 6 cm, na których namalowane są farbami trudnościeralnymi figury geometryczne. Odnajdywanie figur o określonych cechach, pojęcia wielkości, grubości.

	
	
	Logiczny 

diagram – karty matematyczne
	1
	60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się namalowana farbami trudnościeralnymi jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze różny obrys). Figury występują w 5-ciu rodzajach. Rozpoznawanie figur, tworzenie zbiorów, umiejętność logicznego myślenia. Całość zamknięta w dużej, drewnianej skrzyni z oznakowanymi przegródkami.

	
	
	Logiczny 

diagram – 

figury 

zadaniowe
	1
	Zestaw min. 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na każdej przedstawiona jedna figura płaska w różnej konfiguracji (np. mała, duża, kolorowa, z cienkim, czy gruby obrysem). 2 drewniane, czyste szablony, o długości nie większej niż 36 cm, podzielone na 5 pól. Określanie cech figur i umiejętności argumentowania szukania prawidłowych rozwiązań.

	
	
	Ułamki 
	1
	Klocki z podziałką – min. 25 dużych, drewnianych klocków. Każdy klocek posiada otwór pozwalający na nawlekanie go na trzpień i prezentację działań dla wieloosobowej grupy. Zapis ułamka znajduje się na każdej ściance klocka w 4 różnych formach, jako: ułamek w formie graficznej, ułamek zwykły, dziesiętny i jako procent.

Każdy drewniany klocek posiada z każdej strony zapis ułamka w różnej postaci:

· ułamek zwykły,

· ułamek dziesiętny,

· procent,

· forma graficzna.

 Plansza - drewniana podstawa o długości nie mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 długimi drewnianymi słupkami. Umożliwia przeprowadzenie dobrze widocznej prezentacji ułamków, w celu zrozumienia zagadnienia dla dzieci z dysfunkcjami, mających problem z kojarzeniem i prawidłowym widzeniem. 10 dużych, drewnianych, kolorowych klocków z otworem, pozwalającym na nakładanie klocka na trzpień podstawy. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka przynajmniej w 4 różnych formach, jako: ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent.

	
	
	Kompas namiarowy
	5
	Kompas namapowy, np. do biegów na orientację. Przezroczysta podstawa ułatwia odczyt informacji znajdujących bezpośrednio na mapie. Posiada dwukolorową igłę magnetyczną. Obrotową miarkę kątową wokół tarczy, dwie linijki do różnych skal, oraz szkło powiększające.

Średnica tarczy kompasu 45 mm.

	
	
	Gra edukacyjna
	1
	Gracze uczą się  rozróżniać flagi państw całego świata, poznają nazwy tych państw i miejsce ich położenia. Poznają też nazwy ich stolic, a także jaka jest wielkość ich powierzchni i jaki obowiązuje w nich język. Gra doskonale łączy w sobie zabawę z nauką i treningiem pamięci.

	
	
	Gra 

sprawnościowa -płytki 

liczbowe zest. I
	1
	Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm ze specjalną powłoką antypoślizgową pozwalającą na bezpieczne prowadzenie gry na różnej nawierzchni. Płytki ponumerowane wyłącznie parzyście. Zestaw kształtuje orientację przestrzenną, rozpoznawanie liczb parzystych, naukę liczenia w ruchu.

	
	
	Gra 

sprawnościowa -płytki 

liczbowe zest. II
	1
	Zestaw 10 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25cm: Płytki ponumerowanych wyłącznie nieparzyście. Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą. Zestaw pozwala na tworzenie prostych zadań matematycznych, działania w ruchu i naukę logicznego myślenia.

	
	
	Gra 

sprawnościowa –kamienie
	1
	Zestaw 20 drewnianych płytek w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z wyraźnym oznaczeniem liczbowym. Płytki pomalowane nietoksyczną farbą. Dwie duże drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami. Masywna, drewniana skrzynka o wymiarach nie mniejszych niż 20 x 40 x 31 cm, na gumowych kółkach z metalowym mechanizmem. Tworzenie prostych zadań matematycznych, ciągów liczbowych i rytmicznych, nauka prawidłowego odwzorowania w ruchu.

	
	
	Gra 

sprawnościowa -płytki 

symbole
	1
	Zestaw 6 gumowych, antypoślizgowych, kwadratowych płytek, o boku nie mniejszym niż 25 cm z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło. 6 drewnianych, kwadratowych płytek w dwóch kolorach, o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z oznaczeniami symboli: piekło, niebo, ziemia. Kształtuje orientację przestrzenną, ćwiczy celność ruchu i zręczność, odwzorowanie rytmu.

	
	
	Gra 

przyrodnicza
	1
	W skład zabawki wchodzi 12 plansz z rysunkami dotyczącymi różnych dziedzin. Rysunki z każdej planszy należy odpowiednio skojarzyć ze sobą parami. Po naciśnięciu właściwej pary punktów znajdujących się przy rysunkach zapali się dioda w górnym rogu pudełka. Ta zabawa daje dzieciom wiele satysfakcji, jednocześnie uczy, rozwija spostrzegawczość i koncentrację.

	
	
	Gra edukacyjna pozwalająca poznać Polskę
	1
	Gra edukacyjna o Polsce. Plansza jest mapą Polski z podziałem na województwa, dodatkowo zawiera 168 kart z pytaniami (geografia, architektura, biologia) oraz odpowiedzi na pytania. Opakowane w kartonowym pudełku.

	
	
	Gra edukacyjna pozwalająca poznać Ziemię
	1
	Gra edukacyjna zawierająca 224 karty z pytaniami (geografia, architektura, biologia). Zawiera 300 pytao, 100 zdjęd, 30 ilustracji oraz Kartę Prawidłowych Odpowiedzi. Opakowanie - pudełko kartonowe.
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